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PARCHI PRODUTTIVI URBANI



UPPER City Labs

Laboratori di co-progettazione 
delle aree di Upper con
 
● abitanti e city users
● associazioni
● futuri operatori dei parchi
● partner del progetto 



UPPER City Labs / strumenti

questionari  ➔ tracciare l’identità dei partecipanti

ice-breaking games ➔ auto-mappature / interazioni

urban walks, esplorazioni ➔ osservazione / missioni

mappatura collettiva ➔ giochi di ruolo / immaginazione

world cafè, tavole rotonde ➔ esprimere problemi / trovare soluzioni

coinvolgimento bambini ➔ stimolare / giocare / prendere decisioni

interazione online ➔ raggiungere pubblici diversi

discussioni progettuali ➔ feedback
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ranking of preferred activities



conoscere le NATURE BASED SOLUTIONS



conoscere le NATURE BASED SOLUTIONS

CAMPO BOARIO SABOTINO - FOCEVERDE

1. Orti e giardini (25)

2. Riforestazione (24)

3. Arredo urbano sostenibile (22)

4. Soluzioni per la biodiversità (21)

5. Isola ecologica di comunità (17)

6. Rain garden (13)

7. Barriere verdi (12)
Fitodepurazione (12)

1. Fitodepurazione (24)

2. Arredo urbano sostenibile (20)

3. Riforestazione (19)
Soluzioni per la biodiversità (19)

4. Orti e giardini (13)

5. Rain garden (12)

6. Isola ecologica di comunità (11)

7. Barriere verdi (9)
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grazie

Chiara De Grandi  
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